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O PREFEITO MUNICIPAL DE JERONIMO MONTEIRO, no estado do Espirito
Santo, no uso de suas atribuigdes legais, faz saber que a Camara Municipal
APROVOU e eu SANCIONO e PROMULGO a seguinte Lei:

CAPITULO|
DISPOSICOES GERAIS

Art. 1° Fica instituida a Politica Municipal de Incentivo aos Esportes Eletronicos
(eSports) no Municipio de Jerdnimo Monteiro, com o objetivo de fomentar,
regulamentar e incentivar o desenvolvimento das atividades esportivas
eletrénicas, de forma inclusiva, educativa, tecnologica e cultural.

Art. 2° Para os fins desta Lei, considera-se esporte eletrbnico a pratica
competitiva realizada por meio de jogos digitais eletronicos, através de
computadores, consoles, dispositivos moveis ou outras plataformas digitais, em
partidas individuais ou coletivas.

§ 1° Estdo compreendidos na definicao de esportes eletrdnicos os termos:
| — eSports;

Il — ciberesporte;

Il — eGame;

IV — jogos virtuais competitivos em geral.

§ 2° Esta Lei no se aplica a plataformas de cassinos virtuais, apostas esportivas
(bets) e demais modalidades de iGaming que envolvam jogos de azar, sorteios
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ou qualquer pratica cuja premiacdo dependa exclusivamente da sorte, sem a
necessidade de habilidades competitivas dos participantes.

§ 3° Para fins exemplificativos, sdo considerados iGaming e n&o se enquadram
como esportes eletrénicos:
I — cassinos online (roletas, caga-niqueis, pbéquer de apostas);
Il — plataformas de apostas esportivas com premiagcdes baseadas em
prognésticos;

lIl — quaisquer modalidades com mecanica baseada em sorte, em detrimento da
habilidade.

CAPITULO Il
DOS OBJETIVOS E PRINCIiPIOS

Art. 3° A pratica dos esportes eletrénicos € livre no Municipio, devendo ser
incentivada como ferramenta de:

| — inclus&o digital e social,

[l — desenvolvimento intelectual, motor e cognitivo;

[ll — convivéncia saudavel e respeito as diferencas;

IV — combate a discriminagéo por raga, género, orientacdo sexual ou crenca;
V — fortalecimento da economia criativa, empreendedorismo e inovacgao.

Art. 4° S&o objetivos da presente politica publica:

| — promover eventos, oficinas, competi¢cdes e formacdes ligadas aos eSports;
Il — integrar os eSports a projetos pedagdgicos e culturais, respeitando a BNCC
e a Lei Federal n® 14.533/2023 (Educacao Digital);

[ll — valorizar jogadores, treinadores, desenvolvedores e demais profissionais
do setor;

IV — criar espagos adequados para a pratica e capacitagdo em jogos
eletrdnicos;

V — garantir o acesso de criangas, jovens e adultos a essas atividades,
respeitando a classificacdo indicativa e os principios do Estatuto da Crianga e
do Adolescente (ECA).

Art. 5° Sao principios que fundamentam esta Lei:

| — a ética esportiva e o fair play;

Il — a nao violéncia, a colaboragéo e o respeito mutuo;

IIl — 0 uso consciente das tecnologias;

IV - o fortalecimento do potencial educativo, cultural e profissional dos jogos
digitais.
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CAPITULO Il
DOS INSTRUMENTOS E PARCERIAS

Art. 6° O Municipio podera firmar parcerias publicas ou privadas com instituicées
de ensino, coletivos juvenis, federacdes, ligas, empresas e organizagdes da
sociedade civil para:

| — organizar torneios e eventos de eSports;

Il — desenvolver agdes formativas e oficinas;

lll — incentivar a criagao de startups e negécios no setor de games;

IV — utilizar os jogos como ferramenta pedagdgica nas escolas municipais.

Art. 7° Sao reconhecidos como fomentadores dos eSports:

| — confederacdes, federagdes, ligas e associagdes relacionadas;

Il — instituicdes de ensino e pesquisa;

Il — empresas do setor de games e tecnologia;

IV — profissionais, atletas, streamers, programadores e desenvolvedores de
jogos.

CAPITULO IV
DOS EVENTOS E ATIVIDADES

Art. 8° Ficam reconhecidos como eventos culturais e esportivos do Municipio os
campeonatos, encontros, exposicdes, foruns, seminarios e demais atividades
vinculadas aos eSports.

CAPITULO V
DO DIA MUNICIPAL DOS ESPORTES ELETRONICOS

Art. 9° Fica instituido o Dia Municipal dos Esportes Eletrdnicos, a ser
comemorado anualmente no dia 29 de agosto, com acdes educativas,
campeonatos, debates e oficinas abertas a comunidade.

Paragrafo tnico. A data prevista no caput passa a integrar o Calendario Oficial
de Eventos do Municipio.
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CAPITULO VI
DOS COMPETIDORES
Art. 10 Os praticantes de esportes eletronicos séo reconhecidos como atletas.

Art. 11 A participagédo de menores de 16 anos em competigbes oficiais requer
autorizagdo por escrito dos pais ou responsaveis.

§ 1° E vedada a participagéo de jogadores abaixo da idade minima exigida pelo
jogo ou regulamento da competicao.

§ 2° Os organizadores devem exigir comprovagao etaria.

§ 3° E proibido o anonimato em competigées oficiais, assegurando-se a
transparéncia e a identificagéo dos participantes.

CAPITULO VII
DAS COMPETICOES
Art. 12 Sao reconhecidas como competicdes oficiais:

| — as organizadas pelas desenvolvedoras dos jogos;

Il — as promovidas por federagdes ou entidades reconhecidas;
Il — as classificatérias para torneios de maior abrangéncia,

IV — as de empresas privadas autorizadas;

V — as beneficiadas por leis de incentivo ao esporte.

Paragrafo unico. Para tal reconhecimento, os organizadores devem atender aos
seguintes critérios minimos:

| — transparéncia financeira e cumprimento das normas fiscais;

Il — regras éticas e combate ao doping digital ou conluio entre jogadores;
Il — protegao de dados, nos termos da Lei Geral de Protegao de Dados —
LGPD (Lei n°® 13.709/2018).

CAPITULO Vil
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 13 As despesas decorrentes da execugédo desta Lei correréo por conta de
dotagdes orcamentarias proprias, podendo ser suplementadas, se necessario.

Art. 14 O Poder Executivo regulamentara esta Lei no que couber.

Art. 15 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.
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CAMARA MUNICIPAL DE JERONIMO MONTEIRO-ES, em 30 de julho de
2025.

Everaldo Alves Rodrigues
Vereador propositor
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JUSTIFICATIVA

Apresento a apreciacéo desta Casa Legislativa o presente Projeto de Lei que
visa instituir a Politica Municipal de Incentivo aos Esportes Eletronicos (eSports)
no Municipio de Jerdnimo Monteiro/ES.

Os esportes eletronicos, conhecidos mundialmente como eSports, vém
ganhando espag¢o como uma importante pratica cultural, esportiva, educacional
e econdmica. Trata-se de competicdes organizadas de jogos digitais que, além
de movimentarem bilhées de reais ao redor do mundo, promovem inclus&o
social, desenvolvimento intelectual e formagdo de novas competéncias
profissionais e tecnolégicas.

Em diversas cidades brasileiras, inclusive no Espirito Santo, os eSports j& sao
reconhecidos como praticas esportivas legitimas e estruturadas, contando com
campeonatos, ligas, federagdes, treinamentos, atletas e espectadores. Trata-se
de um segmento que envolve programadores, designers, narradores,
comunicadores, influenciadores e desenvolvedores, movimentando toda uma
cadeia produtiva de inovagao e criatividade, especialmente entre os jovens.

A presente proposta tem por finalidade valorizar e organizar esse fendmeno em
nivel local, garantindo a liberdade da pratica dos jogos eletronicos e
possibilitando que o Municipio atue de forma estratégica, inclusiva e educativa
no fomento ao setor. Entre os principais objetivos da politica proposta estao:

o O uso dos jogos eletrdnicos como ferramenta de inclusdo digital e
educacéo tecnoldgica;

e A promogédo de eventos, oficinas e competicbes que movimentem a
cultura e a economia local;

» O incentivo & formagao de atletas, empreendedores e profissionais
ligados aos games;

» A protecdo de menores de idade, com regras claras e seguras para sua
participacéo nas atividades.

Importante destacar que o projeto exclui expressamente atividades relacionadas
a jogos de azar, apostas e cassinos virtuais, evitando assim qualquer confuséo
com praticas que n&o se alinham aos principios educativos e esportivos dos
eSports.
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Além disso, o texto propde o Dia Municipal dos Esportes Eletronicos, a ser
comemorado anualmente em 29 de agosto, integrando o calendario oficial de
eventos do Municipio.

Trata-se, portanto, de uma proposta moderna, alinhada com as transformacgées
da juventude, com as diretrizes da educacdo digital e com as novas
possibilidades de insergdo profissional e criativa que o século XX| oferece.

Por todos esses motivos, peco o apoio dos nobres colegas para a aprovacgao
deste projeto, que representa mais um passo no reconhecimento e valorizacao
dos talentos, sonhos e potencialidades da juventude jeronimense.

Everaldoé;/f/e/&s;odrigues

Vereador propositor



